PROGRAMA DE ESPECIALIDADES 

GRUPO SCOUT LA MERCED

VALDIVIA

Especialidades para Manada
*Requisitos mínimos para Tropa Y Compañía
1.1 ACECHO
· En un juego de Kim debes recordar 11 o más objetos de 20 en total

· Durante un día y una noche observa a alguien en campamento y lleva un detalle de sus actividades sin que seas visto

· En campamento realiza observación de animales silvestres, fotografíalos o píntalos sin asustarlos.

· Identifica al menos tres tipos distintos de huellas.

· Realiza un juego nocturno donde tu seas la presa, los demás lobatos no te deben encontrar durante 10minutos.

1.2 BOTÁNICA
· Describe a grandes rasgos como se alimentan, reproducen y respiran las plantas.

· Identifica en el campo al menos 5 plantas distintas.

· Aprende a reconocer y los usos que se les pueden dar a 5 plantas medicinales típicas de encontrar en los bosques de Chile

· Cuida una planta que te dará tu Instructor por lo menos durante 3 meses y anota en una bitácora los cambios que observes
1.3 CAMPISMO
· Mantén un cuaderno con indicaciones de los lugares donde has ido de campamento o realizado excursiones.

· Aprende a reconocer agua contaminada y alimentos en mal estado.

· Presenta una lista del equipo personal y comunitario que se requiere para un campamento de 5 días

· Observa como se arma una carpa, Qué pasos se siguen y en que orden.
1.4 Conservación
· Conoce y utiliza las siguientes terminologías:

· Reciclaje

· Basura orgánica e inorgánica 

· Humus

· Compost. 

· Recursos renobables y no renobables

· Impacto ambiental 

· Capa de Ozono

· Efecto Invernadero

· Muestra fotografías de lugares que tu has visitado donde se pone de manifiesto el efecto de la erosión y comenta las causas que la originaron.

· Expone ante su unidad uno de los siguientes temas:

· Importancia de una silo-Zanja

· Importancia de saber reconocer entre los diferentes tipos de basuras y desechos que se producen en campamento 

· Realizar una de las siguientes acciones:

· Clasifica la basura de tu unidad en campamento en Reciclable y no Reciclable

· Construir un cajón para Compost.

1.5 ENTOMOLOGÍA
· Haz un papelógrafo con dibujos fotagrafías u otros donde se presenten 5 especies de insectos y/o aracnidos que beneficien al hombre y 5 que le causen algún daño y exponlo ante  tu unidad.

· Recolecta al menos 15 especies distintas de insectos y/o arácnidos con la ayuda de tu tutor, calificales en:

· Habitat (terrestre, arbóreo, etc)

· Nombre Comun y Científico

· Características principales

· Realizar una salida a terreno con tu unidad, en la cual puedan hacer observación en su propio medio, y sin alterar su hábitat de un a especie de insectos de su interés.

1.6 METEREOLOGIA
· Realiza un experimento donde veas los fenómenos de evaporación, condensación y precipitación del agua.

· Observa el cielo y dibuja los distintos tipos de nubes que encuentres.

· Lleva un cuaderno con un registro diario del tiempo durante un mes

· Observa si existe alguna relación entre el tiempo y el comportamiento de algunos animales

1.7 ORNITOLOGÍA
· Toma nota del comportamiento de las aves que observes en la ciudad y realiza dibujos de ellas.

· Cuando estés fuera de la ciudad completa tus observaciones con aves silvestres o de corral

· Conoce cuales son los peligros a los que se ven expuestas las aves silvestres producto del hombre
1.8 ZOOLOGÍA
· En un álbum pon imágenes y características de al menos 3 tipos de aves, reptiles, anfibios, mamíferos y peces.

· Averigua las especies que se encuentran en peligro de extinción de nuestra región.

· Identifica animales que reportan un beneficio para la humanidad y especies que son un peligro para ella.

· Si posees una mascota demuestra que eres tú el (la) encargado (a) de su cuidado y mantención

2.1 ACTUACIÓN
· Conoce:

· Los diferentes géneros literarios en el teatro

· Lo que es drama, acto, tiempo, guión, comedia, libreto etc.

· Las partes que consta un teatro (escenario, palco, foro, luces, etc.)

· Algunas técnicas de maquillaje.

· Representa adecuadamente un personaje indicado por tu tutor.

· Presenta, una de las siguientes acciones, a satisfacción del tutor:

· un acto hablado, de 5 minutos,

· un acto mímico de 3 minutos.

· Con ayuda de tu tutor dirige una representación, que involucre a su unidad, considerando materiales vestuario, luces, sonido, etc.

· Con ayuda de su tutor Gestiona una visita de su unidad a una obra de teatro, en donde se puede apreciar a una compañía de teatro en un escenario y las técnicas que utilizan.
2.2 COCINA
· Identificar los grupos alimenticios.

· Aprende a Clasificar la basura (orgánica e inorgánica) y procura que así se haga en campamentos de tu unidad.

· Conoce y explica los cuidados que se deben tener en la cocina:

· en el manejo de instrumentos punzo Cortantes,

· con el fuego y recipientes calientes,

· en el uso de equipo eléctrico, etc.,
· Conoce y explica a su unidad las condiciones sanitarias adecuadas para la manipulación de los alimentos.

· Demuestra que es capaz de seguir una receta, aplicando correctamente los ingredientes.
· Prepara platillos sencillos fríos y/o caliente 

· Ayuda en la cocina al menos durante 2 acampadas de tu unidad.
2.3 Dibujo y Pintura
· Conoce los colores básicos y cómo obtener colores secundarios.

· Conoce las técnicas más comunes en la pintura.

· Dibujar y pintar con la técnica que prefiera alguna bandera o  banderín para decorar su rincón de unidad.

· Demuestra que tienes en orden tus trabajos y que conservas tu material en buen estado.

· Ilustra un cuento o historieta en la técnica que te indique el tutor.

· Monta una exposición con tus trabajos, a satisfacción del Tutor.

· Realiza una d las siguientes visitas
· Visitar un museo o exposición pictórica.

· Visitar el taller de un pintor

2.4 Escritor
· Demuestra que tienes buena ortografía y conoces las reglas básicas de redacción.

· Diferencias entre cuento, relato y fábula.

· Diferencia entre prosa y verso.

· Escribe:

· 1 relato de inspiración propia,

· 1 relato sobre un tema señalado por el Tutor, cada uno de ellos de 2 cuartillas, como mínimo.

· Presenta a tu Unidad un libro que te haya llamado la atención, explica su trama y personajes.

· Puede colaborar con algún medio de prensa escrita de su unidad o grupo.
2.5 Fotografía
· Conocer quienes fueron sus inventores y principales aportes.

· Conocer y describir los componentes de una cámara fotográfica y su cuidado básico.

· Conoce las diferencias entre rollos (BN y color, sensibilidad de la película).

· Investiga el proceso básico de revelado.

· Presenta 12 fotografías aceptables, tomadas por tí, distribuidas así:

· 4 de interiores,

· 4 de paisajes,

· 4 de reportaje

· Realizar una exposición de fotos de su familia o de la Manada

· Llevar un testimonio gráfico de las actividades de la Manada durante un periodo a determinar con el dirigente y/o tutor.

2.6 HILO Y AGUJA
· Mantener un costurero completo, personal (hilo, agujas, alfileres de gancho, etc.)

· Mantener tu camisa scout con las insignias cosidas por ti

· Demuestra que eres capas de realizar las siguientes acciones:

· Coser un botón
· Zurcir una rotura

· Escribir tus iniciales con hilo
2.7 Música
· Interpreta con un instrumento la partitura completa de a lo menos una canción.

· Interpreta con la voz a lo menos un canción sin desafinar.

· Enseña a tu seisena o unidad a cantar completa y apropiadamente 6 canciones scout.

· Conoce la clasificación de los instrumentos musicales.

· Identifica de oído al menos 4 instrumentos de un total de 10
2.8 Periodismo
· Conocer y describir, a grandes rasgos, la historia del periodismo nacional.
· Conoce los nombres de los principales periódicos que se venden en tu ciudad.

· Conoce el proceso de impresión de un periódico.

· Contrasta el proceso antes y después de la aparición del computador.

· Participa con la ayuda de tu tutor y de la manada, en la elaboración de un diario mural, impreso o virtual, de tu unidad o grupo, y renuévalo cada 15 días.

· Realiza, con la manada, una visita a una empresa periodística o a una imprenta.

2.9 Repostería
· Manejar terminología básica tal como: 

· Cobertura,

·  relleno,

·  masa,

·  decoración,

·  etc.

· Conocer el uso de los utensilios y practicar con ellos la elaboración o preparación de las recetas.

· Realizar una presentación, en la cual explicará el funcionamiento de elementos propios de la pastelería tales como: Horno, batidora, mezcladora, etc.

· Escoger una o dos recetas basándose en la disponibilidad de los materiales y el costo de éstos y deberá desarrollar la receta desde la recolección de los ingredientes hasta su presentación.

· Basándose en recetas elaborará: Gelatina, panqueques, un queque, galletas de mantequilla. Compartir con la manada lo elaborado.

3.1 Historia
· Demuestra que tienes conocimientos generales de la tu país.

· Investiga y  escribe acerca de:

· la historia de tu familia.

· la historia de la manada.

· la historia de Baden Pawell.

· Lee la historia de un personaje famoso de tu interés y haz una historieta acerca de su vida.

· Haz una biblioteca de la historia de la humanidad, ordenada cronológicamente y comenta a tu tutor cual período de la historia te llamó más la atención

3.2 Intérprete
· Conoce en qué países se habla el idioma motivo de la especialidad. Localízalos en un mapamundi.

· Lee y comprende los textos que te facilite el Tutor.

· Sostén una conversación, en el idioma motivo de la especialidad, a satisfacción del Tutor.

· Escribe una carta sobre el tema

·  que te indique el Tutor.

· Un tema de tu interés .

· Traduce el texto que te proporcione el Tutor.

3.3 Lector
· Lee el “Libro de la Selva”

· Presenta una lista de los libros que haz leído durante los últimos 3 meses, y comenta los 3 últimos con tu tutor.

· Lee correctamente en voz alta el fragmento de un libro que te indique el tutor. 

· Explica, a satisfacción del tutor:

· Los datos más importantes para localizar un libro (ficha bibliográfica),

· la importancia del prefacio de un libro,

· qué es una nota de página y cómo consultarla,

· qué es la bibliografía, 

· Demuestra tu habilidad para buscar un libro en un fichero, por autor y por título.

· Demuestra que sabes consultar:

· el índice de un libro,

· el diccionario.

3.4 Teología
· Busca y recopila los textos y gestos propios de tu Fe, especialmente los que permitan una animación en campamento y actividades de tu Unidad.

· Busca y recopila información sobre las distintas oraciones y cantos que se utilizan en distintos grupos confesionales.

· Si no lo haz hecho, conversa con tus padres y prepárate para tu bautismo.

· Asiste de manera regular al culto de tu confesión y participa de él.

· Conversa con tu Tutor sobre los misterios de tu Fe.

· Aprende y estudia la oración de los Lobatos, comprende y valora su significado.

· Valora tu núcleo familiar como una muestra viva del amor de Dios a los hombres. Conversa tus inquietudes con ellos.

· Estudia a San Francisco de Asís, comenta con tu Tutor el porque se le eligió como Modelo de Vida para tu Unidad.
3.5 Tradición Indígena
· Conoce las culturas originarias mas destacadas de Chile y su lugar de origen.

· Conoce a grandes rasgos la cultura indígena de tu región.

· Elige una cultura indígena de tu interés y realiza las siguientes acciones:

· Aprende palabras de la cultura indígena.

· Elabora un álbum de dibujo y fotografías.

· Realiza una maqueta con las principales construcciones o elementos típicos de la cultura o pueblo investigado.

· Presenta una de las siguientes actividades con la ayuda de tu tutor:

· Un mural mostrando las tradiciones de uno o más de los pueblos indígenas, tradiciones ya sea de su vestimenta, su alimentación, el lugar donde habitan, etc.

· Un mural ya sea con los diferentes pueblos que habitan nuestro país.

4.1 Guía
· Demuestra que conoces varias formas de llegar a tu casa.

· Dibuja un croquis del sector en donde vives y guía a tutor por dicho sector, indicándole donde se encuentran los principales servicios.

· Conoce la ubicación de los servicios de emergencia de tu ciudad.

· Conoces y describes los lugares de mayor relevancia de tu ciudad.

· Conoce las principales calles de tu ciudad e indica el sentido de transito de ellas.

4.2 Natación
· Aprende y conoce las normas de seguridad para la práctica de la natación.

· Mantenerse a flote por lo menos 60 segundos sin usar manos y pies, en agua dulce.

· Demuestra en 3 meses que eres capaz de mantenerte bajo el agua durante 15-30 segundos y 1 minuto respectivamente.

· Conoce, en caso de emergencia, cómo pedir ayuda.
4.3 Pionerismo
· Aprende al menos 3 tipos distintos de nudos y 3 de amarres.

· Construir a través de nudos un trípode con buena sustentación.

· Aprende sobre los distintos tipos de cuerda y sus usos.

· Reúne información sobre construcciones de campamento, estudia los tipos de amarres y nudos más comunes.

· Construye un refugio en campamento y pernocta en él una noche

· Estudia y aprende como se arma una fogata.
4.4 Primeros Auxilios
· Explica las normas básicas para aplicar los primeros auxilios y demuestra que sabes pedir ayuda en la forma adecuada en diferentes casos.

· Maneja los números de emergencia de: Carabineros, bomberos, ambulancia. Patrulla forestal, rescate andino y de aquellas en las que estará de acampada.

· Atiende correctamente:

· raspaduras y cortaduras,

· torceduras,

· quemaduras menores,

· hemorragia nasal, 

· desmayos.

· Aplica 3 vendajes con pañoleta y 2 métodos de inmovilización de miembros.

4.5 Salvavidas
· SOLO PARA RUTA

4.6 Señalización
· Sobre transmisión por Semáforo:

· Construye las banderas reglamentarias

· Conoce las Señales convencionales

· Demuestra conocer la posición correcta para transmitir/recibir

· Transmite un mensaje de 10 palabras, como mínimo. No debes cometer más de 3 errores.

· Sobre transmisión en Morse:

· Aprende el alfabeto morse completo, incluyendo los números.

· Conoce las señales convencionales.

· Descifra un mensaje de 10 palabras mínimo en morse en un máximo de 10 minutos.

· Estudia otros códigos, crea o usa uno para enviar señales a tu seisena.

· Colabora con Akela en la práctica del Morse y Semáforo para tu Manada.

4.8 Orientación
· Aprende a leer bien una brújula.

· Aprende a lo menos 2 métodos naturales de orientación geográfica (día y noche).

· Aprende a construir una brújula con elementos comunes.

· Aprende 2 métodos naturales de medición de distancia.

· Realiza un crokis de tu lugar de campamento o salida y planifica una excursión con tu jefe. Plasma en un crokis la excursión con la ruta seguida según una brújula.






